תקציר קונבנציות לשמות ב Java 

1. שמות פונקציות (שיטות) , משתנים ושדות יהיו מורכבים מצרוף של כמה מילים כאשר המלה הראשונה באות קטנה והמילים הבאות באות גדולה. לא תהיה הפרדה בין המלים ע"י קו תחתון (_). 

דוגמאות טובות:
int getPhoneNumber();

double accountBalance;

Point pt;

דוגמאות רעות:

int get_phone_number();

double AccountBalance;

Point PT;

2. שמות מחלקות ו interfaces   יהיו אותו הדבר רק יתחילו באות גדולה. שמות interfaces לעיתים קרובות יגמרו ב able (כמו runnable, comparable וכו') אבל לא תמיד.

דוגמאות טובות:

class Point { … }

class UniversityWorker {  … }

interface Comparable;

interface List;
דוגמאות רעות:

class point { … }

class University_Worker { … }

3. שמות קבועים יהיו באותיות גדולות, תוך שימוש בקו תחתון (_) להפרדה:

דוגמאות טובות:

final static double PI = 3.14159

final static int NUM_COLORS = 16;

דוגמאות רעות:

final static double Pi = 3.13159

final static int NUMCOLORS = 16;

4. שמות חבילות (packages) יהיו בצורה הבאה

inverse domain name . project name . module name

  לדוגמא:

il.co.ecu.server.catalog

